| Informations importantes 

Merci d'avoir choisi Steel Diver™, 
congu pour la console 
Nintendo 3DS. 

Veuillez noter que dans ce mode 
d’emploi, « Nintendo 3DS » se 
refere aux consoles Nintendo 3DS et 
Nintendo 3DS XL. 

Veuillez lire attentivement ce mode 
d'emploi avant de demarrer le 
logiciel. Veuillez egalement lire le 
mode d'emploi Nintendo 3DS pour 
plus de details. Vous y trouverez des 
trues et astuces qui vous 
permettront de profiter de votre 
console au maximum. 

A IMPORTANT 

Avant d'utiliser ce logiciel, veuillez 
lire attentivement tout le contenu 
vous donnant des informations sur la 
sante et la securite dans le menu 
HOME. 


Pour acceder a cette application, 
touchez dans le menu HOME, 
puis touchez Demarrer et lisez 
attentivement le contenu de chaque 
section. Lorsque vous avez termine, 
appuyez sur &home ! pour retourner 
au menu HOME. 


Veuillez lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
Nintendo 3DS, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel 
Nintendo 3DS. 

A ATTENTION - Utilisation du stylet 

Lorsque vous utilisez le stylet, veillez 
a ne pas le serrer trop fort et 
touchez legerement I'ecran tactile 
afin d'eviter toute fatigue ou 
sensation d'inconfort. Ne crispez pas 
vos doigts, vos poignets ou vos 
bras. II n'est pas necessaire 
d'appuyer fortement sur I'ecran avec 
le stylet. II est preferable de tracer 
delicatement de longs traits. 

Protection de la vie privee 

Ce logiciel vous permet de partager 
des renseignements, tels que votre 
Mii et son nom, avec d'autres 
utilisateurs via la communication sans 
fil locale. Veuillez prendre les 
informations suivantes en 
consideration lorsque vous partagez 
des renseignements personnels par 
le biais de ces fonctions. 

• Afin de proteger votre vie privee, 
ne revelez aucune information 
personnelle lorsque vous 
communiquez avec d'autres 
joueurs, incluant votre nom de 
famille, votre numero de telephone, 
votre date de naissance, votre age, 
le nom de votre ecole, votre 
adresse courriel et I'adresse de 
votre domicile. 


IMPORTANT 

Votre console Nintendo 3DS et ce 
logiciel ne sont pas concus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 
agrees. L'utilisation de tels produits 
peut etre il I eg ale et annule toute 
garantie. El le contrevient egalement a 
vos obligations selon le contrat 
d’utilisation. De plus, une telle 
utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d'autres: elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 
Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou I'endommager. Nintendo et ses 
fabricants ou distributeurs autoris&s ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
I'utilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agree. A moins 
d'autorisation speciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et internationales 
regissant la propriety intellectuelle. 
Les copies de « sauvegarde » ou 
d’« archivage #> ne sont pas 
autoris^es. 

Nintendo respecte la propriete 
intellectuelle d'autrui et demande a 
ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conformement au Digital Millennium 
Copyright Act aux Etats-Unis. a la 
Directive europeenne sur le commerce 
felectronique dans I'Union europeenne, 
ainsi qu'a d'autres lois applicables. 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever, dans les circonstances 
jug6es appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 
enfreindre la propriete intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a 6te copi6 d'une maniere qui 
constitue une infraction aux droits 
d'auteur. veuillez visiter 
www.nintendo.com/ippolicy afin de 
consulter la politique complete et 
comprendre vos droits. 


© 2011 Nintendo. 

Trademarks are property of their 
respective owners. Nintendo 3DS is 
a trademark of Nintendo. 

*fj This product uses the LC Font 
by Sharp Corporation. LCFONT, 
LC Font and the LC logo mark are 
trademarks of Sharp Corporation. 
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Prologue 



Message aux nouvelles 
recrues 

Nous vous souhaitons la 
bienvenue dans les rangs 
des Steel Divers. Notre 
flotte de sous-marins de 
combat est postee a la ligne 
de front, prete a mener 
I'attaque contre nos 
ennemis et a defendre nos 
allies. En tant que Steel 
Diver, le destin du monde 
repose maintenant entre vos 
mains. 

Nous comptons sur vous. 


Le conseil 
administration 
Steel Diver 
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Commandes 


Les commandes de ce jeu se font 
principalement sur I'ecran tactile. 
Naviguez dans les menus en 
touchant les boutons qui 
apparaissent. Consultez la page 4 
pour les commandes des sous- 
marins, et la page 5 pour les 
commandes du periscope. 



O Ecran 3D 


© Ecran tactile 

© 1 START 

Appuyez pour mettre le jeu en 
pause. 





























Commandes des sous-marins 


Pilotez les sous-marins a I'aide du 
panneau de commandes sur I'ecran 
tactile. Chaque sous-marin possede 
des commandes et des capacites 
speciales, mais les bases sont les 
memes pour chacun d'eux. 

Note : Gardez a I 'esprit qu'un sous- 
marin pese des milliers de tonnes. 
Changer sa direction prendra du 
temps, alors assurez-vous d'entrer 
vos commandes un peu a I'avance. 



O Carte 


Touchez-la pour zoomer ou 
dezoomer. 

© Masker 

L’air est utilise lorsque vous activez 
le Masker pour derouter les missiles 
a tete chercheuse. 

© Jauge d'air 

La jauge d'air affiche le niveau d'air 
restant dans la reserve d'air du 
sous-marin. Lorsqu'il n'y a plus 
d’air, le Masker est inutilisable. 

© Curseur de profondeur 

Ce curseur vous permet de 
descendre au fond de I'eau ou de 
remonter a la surface. Plus vous 
deplacez le curseur vers le haut ou 
vers le bas, plus vous remonterez ou 
redescendrez rapidement. Pour 
maintenir votre position, placez le 
curseur au centre. 

© Lance-torpilles 

Ces boutons servent a lancer des 
torpilles. Vous devez attendre que 
le bouton s'illumine pour tirer a 
nouveau. 

© Curseur de vitesse 

Ce curseur controle la vitesse de 
votre sous-marin a I'horizontale. 
Plus vous placez le curseur a droite 
ou a gauche, plus votre sous-marin 
avance ou recule rapidement. Pour 
vous arreter completement, placez 
le curseur au centre. 

Q Curseur de manoeuvre 

Ce curseur vous permet d'ajuster 
Tangle de votre sous-marin. Le 
Manatee ne possede pas ce curseur. 
Maintenez le stylet au centre du 
curseur pour ramener le sous-marin 
a Tangle neutre. 

Note : Le Manatee n'a pas de 
curseur de manoeuvre, mais il peut 
lancer ses torpilles vers le haut. 


Jauge de degats 


Affiche la quantite 
de degats que le 
sous-marin peut encore subir avant 
d'etre completement detruit. Les 
degats sont causes par les collisions 
avec le relief ou d'autres objets et 
par des attaques ennemies. Si la 
jauge atteint zero, votre sous-marin 
coulera. La jauge de degats est 
situee dans le coin superieur gauche 
de I’ecran 3D. Vous pouvez reparer 
les degats et remplir la jauge d'air 
en remontant a la surface. 


Si votre sous-marin a une fuite, 
trouvez-la et touchez-la longuement 
avec le stylet pour la colmater. 
































Commandes du periscope 


Tenez la console et tournez sur 
vous-meme vers la gauche ou la 
droite pour faire tourner le 
periscope. 

Le panneau de commandes du 
periscope qui se trouve sur I'ecran 
tactile est le meme pour tous les 
types de sous-marins et comprend 
les elements suivants : 



.. 



o 


Vaisseaux ennemis 
restants 


01 01 06 


© Temps ecoule 


00:23:56 


i 


© Curseur de zoom 


Deplacez le curseur pour zoomer ou 
dezoomer. 


© Lance-torpilles ® 

Touchez ces boutons pour lancer 
une torpille vers I'avant. Vous 
pouvez tirer autant de torpilles que 
vous voulez, mais vous devez 
attendre que le bouton s'illumine 
pour tirer a nouveau. 

© Curseur de plongee (d> 


Deplacez le curseur vers le bas pour 
plonger. Plonger vous permet 
d'eviter les attaques ennemies. 

© Curseur de rotation 

Touchez et glissez le curseur pour 
pivoter le periscope. 


Sonar 


Utilisez ce sonar pour 
localiser les sous-marins 
ennemis et les attaquer. 
Touchez le bouton pour 
I'activer et voir ce qui se 
trouve pres de vous. 



Menu pause 


Lors d 'une partie, appuyez sur 
start 1 pour afficher le menu de 


pause. Vous pouvez quitter le jeu en 
selectionnant Quitter. 


Lorsque vous jouez a ce jeu, il 
se pourrait que vous ayez a vous 
deplacer en tenant la console 
Nintendo 3DS. Avant de 
commencer a jouer, assurez- 
vous d'avoir assez d'espace 
autour de vous et tenez la 
console fermement a deux mains 
en jouant. Ne deplacez pas la 
console avec trop de vigueur car 
cela pourrait causer des 
blessures ou endommager le 
produit ou des objets a 
proximite. 












































Menu principal 


Allez au menu principal pour 
acceder aux modes de jeu suivants : 


Missions 


Pilotez un sous- 
marin durant des 
missions de 
campagne ou 
differentes courses 
contre-la-montre. Apres avoir reussi 
une mission normale, vous 
deverrouillerez une mission bonus 
du mode Periscope. 


Fantomes 

Les fantomes sont des copies 
transparentes des sous-marins 
ayant battu le record de temps 
durant une mission ou un 
contre-la-montre. Dans Fantome. 
choisissez Mon fantome pour 
faire apparaitre votre fantome 
ayant battu le record de temps 
durant cette mission, ou 
choisissez Fantome des 
developpeurs pour faire 
apparaitre le fantome des 
developpeurs du jeu. Vous 
obtiendrez une medaille si vous 
battez un fantome des 
developpeurs. 


Emblemes 

Vous pouvez obtenir les 
emblemes dans les missions 
bonus du mode Periscope. Its 
peuvent etre appliques sur vos 
sous-marins pour les doter de 
pouvoirs speciaux. Pour activer 
le pouvoir d'un embleme, vous 
devrez en recevoir un certain 
nombre d'un meme type. 



Utilisez le 
periscope pour 
traquer les navires 
et les sous-marins 
ennemis. 


Bataille navale 


Un jeu de strategie 
au tour par tour 
auquel vous 
pouvez jouer sur 
une carte. Vous 
pouvez jouer 
contre I’ORDI ou 
contre un humain 
via le mode 
telechargement (page 7). Pour en 
apprendre plus sur les regies et la 
fagon de jouer a la Bataille navale, 
consultez la rubrique Aide dans ce 
mode de jeu. 


Effacer les donnees 


Dans cette section, vous pouvez 
effacer les fichiers de sauvegarde 
des trois modes de jeu. Une fois 
effaces, les fichiers de sauvegarde 
ne peuvent plus etre recuperes. 
Chaque mode sauvegardera 
automatiquement les donnees a 
mesure que vous progressez. 


#Certaines actions peuvent 
entrainer une perte de donnees 
definitive, par exemple eteindre 
et rallumer la console de fagon 
repetee, ou retirer la carte de 
jeu ou la carte SD pendant une 
operation de sauvegarde. Une 
mauvaise connexion causee par 
de la salete ou de la poussiere 
dans les ports de la console 
peut egalement entrainer une 
perte de donnees definitive. 




















Mode telechargement 


Multijoueur (mode 
telechargement) »>)B 


Ce logiciel permet des parties en 
multijoueur via la communication 
sans fil locale. Au moins un 
exemplaire du logiciel est 
necessaire. 


Equipement necessaire : 


• une console Nintendo 3DS par 
joueur; 

• au moins un exemplaire du logiciel. 


Connexion 


- Pour la console avec le logiciel 
installe 

Depuis le menu 
principal, choisissez 
Bataille Navale, puis 
Mode telechargement. 

Pour plus de details 
sur le menu principal, consultez la 
page 6. 

-Pour une console qui regoit le 
logiciel_ 

1. Depuis le menu 
HOME, touchez 
I'icone du mode 
telecharg em ent, 
puis demarrez-le. 

2. Ensuite, touchez le 
bouton 
Nintendo 3DS. 


3. Touchez ensuite 
Steel Diver. 


Note : Une mise a jour de la console 
peut parfois etre necessaire. Veuillez 
suivre les instructions a I'ecran sur la 
fagon d'effectuer une mise a jour de 
la console. 

Si la mise a jour echoue et qu'un 
message d'erreur s'affiche, veuillez 
acceder aux parametres de la 
console accessibles depuis le menu 
HOME pour effectuer la mise a jour. 
Pour plus de details, veuillez lire la 
section Mise a jour du mode 
d'emploi Nintendo 3DS. 



3DS 


DS 





































Information de soutien 


Service a la clientele de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 

£.-U./Canada : 
1-800-255-3700 

Amerique latine/Caraibes : 
(001) 425-558-7078 
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